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Fige practice de lucru pentru fixarea cunostintelor
de informatica si TIC: clasele V-VIII ClasaaV-a

FISE DE LUCRU CAPITOL 1
NR. 1 (capitol 1)
Completati corespunzétor spatiile punctate de mai jos:
1. Calculatorul TEPIEZINTA UI ...coueiiiiiiiieeiieitetee ettt ettt sae e sb et e b e st e e st e s st e bt e bt e beeatesaeesaeen
(ansamblu de dispozitive si circuite diverse) COmplex Care ........ccccceeveerveenveevueeneennens datele introduse
intr-o forma prestabilitd, efectueaza diverse .........cocceevveveeveevieesienvennen. asupra acestora $i ....eceeeverrvereerennns

............................... rezultatele obtinute.

2. Principalele avantaje ale folosirii calculatorului constau in:

[ VITEZA IMATE A€ ..vveeeeiiiiiiieiiieee ettt e e e e ettt e e e e e e et eesaaaeeeeseesesnnnnnaeeeaees ;
(3 CAPACIEALEA EXTINSA QO ..ottt ettt ettt sb s b e sttt et e e e e e b e sbesbesseeseemeeneennens
ST 1ttt et e et e ettt e et e e et e e et e e et e e e bee e e bt e e aabae e tbeeenabaeentbeeennbaeenaee s a informatiei.

3. In orice sistem de calcul vom gisi doua parti distincte si la fel de importante: hardware-ul si soft-
ware-ul.

e este reprezentat de totalitatea echipamentelor si dispozitivelor fizice;

[ PPN este reprezentat prin totalitatea programelor care ajutd utilizatorul in rezolvarea
problemelor sale.

NR. 2 (capitol 1)

Completati corespunzétor spatiile punctate de mai jos:

1. Unitatea de intrare (Cu funCia de .........eeeeeeeeeerrreeiserereeeruersssecsseeesseesseeesasesssssesssensns ) realizeaza aceasta
conversie a informatiel din fOrmat .........cccooeeeeeiieeeieei e el oo, .
Din punct de vedere logic, fluxul (informatia) de intrare este un ..........cccceeevveennnenn. de caractere, din
EXLETION CALTEC .vvvvveeeeeeeeeiiirreeeeeeeeeeniirnrrereeeeeeeeenanrrreeeeeens calculatorului.

2. Unitatea de iesire (Cu functia de .........ccoeoueeeieeeieieicieiciiiceeeseeeseeecee e ceeeesese e e e esnanas ) realizeaza conver-
sia inversad, din formatul ..........cccccevvvvvveeieicnieeeeeeeeeeeeeenaes TCEL e ,

accesibil omului. Din punct de vedere fizic, unitatea de iesire standard este monitorul calculatorului.
3. Informatia este TNre@istratd M ........ccceevveeeiiierieniieeeeeeeeee e

4. Memoria internd (memoria RAM — Random Acces Memory) S€ Prezinti Ca o ........ceceeceeveereereereeeeseennens
.............................................................. de octeti (octet sau byte sau locatie de memorie).

5. Capacitatea unei memorii este datd de numarul de ...........cooociiiiiiiiiiiiiinee, pe care
aceasta le contine si se misoari in multiplii de 1024 (2'°).
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Fige practice de lucru pentru fixarea cunostintelor
Clasa a V-a de informatica si TIC: clasele V-VIII

6. In memorie se inregistreazi doud categorii de informatii:

PP OPPRRPPN — informatii de prelucrat;

[ S URUPRUP — contin descrierea (implementarea Intr-un limbaj de programare) a actiunilor
care vor fi executate asupra datelor, in vederea prelucrérii acestora.

NR. 3 (capitol 1)
Completati corespunzitor spatiile punctate de mai jos:
Referindu-ne, in particular, la calculatoarele din gama PC, putem remarca faptul ca se vorbeste in mod
curent de ,,unitatea centrala*“. Unitatea centrald este asamblata intr-o carcasa metalica. Carcasa, de obiceli,
este drepunghiulara si poate fi agsezata orizontal sau vertical. Carcasa contine in majoritatea cazurilor si

sursa de alimentare a calculatorului si ventilatorul de racire.

Unitatea centrald contine un numér de componente care realizeaza functiile de baza ale calculatorului;
in afara acestor componente contine si un numar de echipamente periferice.

Din structura unitatii centrale fac parte:
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Fige practice de lucru pentru fixarea cunostintelor
de informatica si TIC: clasele V-VIII ClasaaV-a

FISE DE LUCRU CAPITOL 1
NR. 1 (capitol 1)

1. Calculatorul reprezintd un sistem electronic (ansamblu de dispozitive si circuite diverse) complex
care prelucreaza datele introduse intr-o forma prestabilitd, efectueaza diverse operatii asupra acestora
si furnizeaza rezultatele obtinute.

2. Principalele avantaje ale folosirii calculatorului constau in:
1 viteza mare de efectuare a operatiilor;
1 capacitatea extinsd de prelucrare si memorare a informatiei.

3. In orice sistem de calcul vom gisi doua parti distincte si la fel de importante: hardware-ul si soft-

ware-ul.

a Hardware-ul este reprezentat de totalitatea echipamentelor si dispozitivelor fizice.

1 Software-ul este reprezentat prin totalitatea programelor care ajutd utilizatorul in rezolvarea proble-
melor sale.

NR. 2 (capitol 1)

1. Unitatea de intrare (cu functia de citire) realizeaza aceastd conversie a informatiei din format extern
in cel intern. Din punct de vedere logic, fluxul (informatia) de intrare este un sir de caractere, din exterior
catre memoria calculatorului.

2. Unitatea de iegire (cu functia de scriere, afisare) realizeaza conversia inversa, din formatul intern in
cel extern, accesibil omului. Din punct de vedere fizic, unitatea de iesire standard este monitorul calcu-
latorului.

3. Informatia este inregistratd in memorie.

4. Memoria internd (memoria RAM — Random Acces Memory) se prezintd ca o succesiune de octeti
(octet sau byte sau locatie de memorie).

5. Capacitatea unei memorii este datd de numarul de locatii pe care aceasta le contine si se masoard in
multiplii de 1024 (2).

6. In memorie se inregistreazi doua categorii de informatii:
[ Date — informatii de prelucrat.
Q Programe — contin descrierea (implementarea intr-un limbaj de programare) a actiunilor care vor
fi executate asupra datelor, in vederea prelucrarii acestora.
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NR. 3 (capitol 1)

Referindu-ne, in particular, la calculatoarele din gama PC, putem remarca faptul cd se vorbeste in mod
curent de ,,unitatea centrald. Unitatea centrald este asamblata Intr-o carcasa metalica. Carcasa, de obicel,
este drepunghiulard si poate fi agezatd orizontal sau vertical. Carcasa contine in majoritatea cazurilor si
sursa de alimentare a calculatorului, si ventilatorul de ricire.

Unitatea centrald contine un numéar de componente care realizeaza functiile de baza ale calculatorului;
in afara acestor componente, contine si un numadr de echipamente periferice.

Din structura unitatii centrale fac parte:

a. placa de bazd (mainboard sau motherboard);

b. microprocesorul (unitatea centrald de prelucrare CPU, Central Processing Unit);

C. memoria interna;

d. controller-ul de intrare/iesire (I/O Controller);

e. unitdtile pentru mediile externe de memorare (unitatile de hard disk, de discheta, de CD);
f. placile de extensie.





