Ligia Cristea, Camelia Vlad, Carmen Luca, Adina Giuclea

Teste REZOLVATE pentru
reusita la examenul de
DEFINITIVARE

Limba si Literatura roman i
Matematicd - Metodica predrii
acestora in invdtdmantul primar

Q0 L0052,
S iNVATAMANT @RENTROP&STRATON
invatamant.ro



TESTE



Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limba si Literatura romana si Matematicid — Metodica predarii acestora

Testul I

SUBIECTUL I (60 de puncte)

A. LIMBA SI LITERATURA ROMANA (30 de puncte)
1. Se da textul:

Copilo, pune-ti manile pe genunchii mei.

Eu cred ca vesnicia s’a ndscut la sat.

Aici orice gand e mai incet,

ca si cum nu ti-ar bate in piept

ci adanc in pamant undeva.

Aici se vindeca setea de mantuire

si daca ti-ai sdngerat picioarele

te asezi pe un podmol de lut.

Uite, e seara.

Sufletul satului falfaie pe langa noi,

ca un miros sfios de iarba taiata,

ca o cddere de fum din stresini de pae,

ca un joc de iezi pe morminte inalte.

(Lucian Blaga, Sufletul satului)

*podmol — mal, ndmol sau teren malos

Scrieti, pe foaia de examen, raspunsul la fiecare dintre urmatoarele cerinte:

a) Despartiti in silabe cuvantul méantuire.

b) Transcrieti, din textul dat, un cuvant cu diftong.

¢) Precizati sinonimul cuvantului incet.

d) Alcatuiti un enunt in care cuvantul mei s aiba o alti valoare morfologica decat cea din textul dat.
e) Precizati functia sintactica a cuvintelor subliniate in textul dat: ca un miros.

f) Transcrieti, din textul dat, o propozitie subordonatd, precizandu-i felul.

g) Explicati, Intr-un text de 4-6 randuri, semnificatia versurilor:

Aici orice gind e mai incet,/ca §i cum nu fi-ar bate in piept,/ci adanc in pimént undeva.

2. Redactati un eseu de minimum 500 de cuvinte in care sd prezentati tema i viziunea despre lume intr-un
text epic apartinand lui Ioan Slavici.

In elaborarea eseului veti avea in vedere urmétoarele repere:

— prezentarea a trei elemente de structura si de limbaj ale textului epic, semnificative pentru textul ales
(de exemplu: actiune, personaje, conflict, relatii temporale si spatiale, incipit, final etc.);

— prezentarea modului in care tema se reflectd in textul epic ales prin comentarea a doua
episoade/secvente;

— douad trasdturi care fac posibila incadrarea textului epic ales intr-o tipologie, intr-un curent cultural/li-
terar sau Intr-o orientare tematica.

WWW.IS.1o {::5\;:}



Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limbea si Literatura romana si Matematicid — Metodica preddrii acestora

Alt subiect posibil

Redactati un eseu de minimum 500 de cuvinte in care sa prezentati particularitifile unei nuvele prin re-

ferire la un text narativ apartinand lui I. Slavici (Moara cu noroc).

In elaborarea eseului veti avea in vedere urmitoarele repere:

— precizarea temei nuvelei;

— prezentarea a trei elemente de structurd, de constructie a discursului narativ si de limbaj ale nuvelei
alese (de ex.: instantele comunicarii narative, perspectiva narativa, actiune, momentele subiectului,
conflict/conflicte, incipit, final, moduri de expunere, repere spatio-temporale, tipologia personajelor,
modalitati de caracterizare a lor, limbajul naratorului etc.);

— comentarea unui episod/a unei secvente narative semnificativ(e) pentru evidentierea personajului prin-
cipal din nuvela aleasa.

Notid: Ordinea integréirii reperelor in cuprinsul eseului este la alegere.
Pentru continutul eseului veti primi 16 puncte.
Pentru redactarea eseului veti primi 4 puncte (organizarea ideilor in scris, abilitati de analiza si
de argumentare — 1 punct; utilizarea limbii literare — | punct; ortogratia, punctuatia — 1 punct;
asezarea in pagind, lizibilitatea, respectarea limitei de spatiu — 1 punct).

B. MATEMATICA (30 de puncte)

1. O retea de magazine de mobili are trei depozite in Bucuresti. In primul depozit se afld un numar de
scaune egal cu suma numerelor de scaune din celelalte doua si 1n al doilea se afla cu 584 mai multe
scaune decat in al treilea. Stim cd 1n total reteaua dispune de 1968 de scaune.

a) Scrieti numarul 584 din baza 10 in baza 2.

b) Aflati numarul de scaune din al doilea depozit folosind metoda grafica.

c) Aflati cate scaune ar trebui mutate din al doilea depozit in al treilea pentru a fi un numar egal de
scaune in cele doua depozite.

2. Pe podeaua unei camere de formd dreptunghiulard cu perimetrul de 18 m se monteazi placi de mar-
murd de forma dreptunghiulara cu latimea de 40 cm cm si lungimea de 125 cm. Se stie ca latimea
camerei este cu 1 m mai mica decat lungimea camerei.

a) Aflati dimensiunile camerei.

b) Aflati in metri lungimea diagonalei camerei si rotunjiti acest numar pana la cel mai apropiat numér
natural.

c) Cum trebuie asezate plicile de gresie astfel Incét acestea sd nu fie tdiate? Cate astfel de pldci sunt
necesare?

3. In triunghiul isoscel ABC avem AB = AC = 10 cm si BC = 12 cm. Fie D, E i F picioarele inaltimilor
din A, B si respectiv C pe laturile opuse.

a) Aflati aria triunghiului ABC.

b) Determinati lungimea inaltimii din B a acestui triunghi.

c¢) Aflati sinusul unghiului A.
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Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limba si Literatura romana si Matematicid — Metodica predarii acestora

SUBIECTUL al II-lea (30 de puncte)

A. METODICA PREDARII LIMBII SI LITERATURII ROMANE (15 puncte)
Competenta specificd Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comu-
nicare cunoscute face parte din Programa scolard pentru clasa pregatitoare, Comunicare in limba romana,
aprobata prin O.M.E.N. nr. 3.418/19.03.2013.
1. in baza competentei date, oferiti doud exemple de activitdti, care se pot derula intr-o lectie de con-
solidare.
2. Avand in vedere una dintre activitatile de invatare, aratati cum valorificati audierea unor povesti
citite/inregistrate/povestite de adulti/copii sau vizionarea unor secvente din emisiuni pentru copii.
Insistati pe urmdtoarele aspecte:

O rolul mijloacelor multimedia;

O caracterul lor formativ-educativ pe termen lung;

O argumentele aduse in favoarea utilizarii lor la orele de comunicare, la clasa pregétitoare;

O interactivitatea lectiei;

O raportul intre termenii ce 1i dau lucrarii valoare: corectitudine, concizie, claritate, integralitate;

O nuantarea demersului educativ;

O sustinerea lui prin exemple edificatoare.

B. METODICA PREDARII MATEMATICII (15 puncte)

Competenta specificd Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (sumd, total, diferenta, =, +, —)
in rezolvarea si/sau compunerea de probleme face parte din Programa scolara pentru clasa pregatitoare,
Matematica si explorarea mediului, aprobatd prin O.M.E.N. nr. 3.418/19.03.2013.

1. in baza competentei date, oferiti doud exemple de activititi care se pot derula intr-o lectie de con-
solidare.

2. Avand in vedere una dintre activitati, ardtati cum puteti valorifica oricare dintre aceste situatii de n-
vatare: crearea unor probleme simple dupd imagini date; formularea si rezolvarea unor probleme pornind
de la o tematicd datd, prin schimbarea numerelor/actiunilor/intrebarii dintr-o problema rezolvata; schim-
barea componentelor unei probleme (date numerice, tematicd, actiuni), fard a i se modifica tipul; trans-
formarea unei probleme de adunare intr-una de scidere si invers; transformarea unei probleme prin
extinderea sau prin reducerea numarului de operatii.

Noti: Se puncteaza corectitudinea si coerenta textului redactat (1 punct) si incadrarea analizei in limita
de spatiu precizatd (1 punct).
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Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limba si Literatura romana si Matematicid — Metodica predarii acestora

Testul I

SUBIECTUL 1

A. LIMBA SI LITERATURA ROMANA

1.
a) man-tu-i-re
b) setea
¢) domol
d) Ai mei au plecat.
Al mei — pronume posesiv
€) ca un miros — complement circumstantial de mod
f) dacd ti-ai sangerat picioarele — propozitie subordonatd conditionala
g) Versurile accentueaza modalitatea prin care este perceput timpul 1n satul roménesc. Epitetul ,,incet*
accentueazd lentoarea cu care se desfasoara viata in acest spatiu. Taranul roman se afld intr-o legatura
stransd cu natura si, implicit, cu pamantul: ,,adanc In pamant undeva®.

2. Redactati un eseu de minimum 500 de cuvinte in care sd prezentati tema i viziunea despre lume intr-un
text epic apartinand lui Ioan Slavici.
In elaborarea eseului veti avea in vedere urmétoarele repere:
— prezentarea a trei elemente de structurd si de limbaj ale textului epic, semnificative pentru textul
ales (de exemplu: actiune, personaje, conflict, relatii temporale si spatiale, incipit, final etc.);
— prezentarea modului in care tema se reflectd in textul epic ales prin comentarea a doud
episoade/secvente;
—doud trdsaturi care fac posibila Incadrarea textului epic ales intr-o tipologie, Intr-un curent
cultural/literar sau intr-o orientare tematicd.

Moara cu noroc, Ioan Slavici

Opera literard ,,Moara cu noroc* a fost inclusa in volumul de nuvele ,,Novele din popor* publicat in
anul 1881.

,Moara cu noroc* este o nuveld psihologica deoarece are subiectul concentrat pe conflictul interior
al personajului principal al cdrui suflet este frimantat atat moral, cat si spiritual. Nuvela psihologica
surprinde personaje care reprezintd diverse medii sociale si care sunt animate de o dorinta puternica de
inavutire, parcurgand astfel un proces de dezumanizare. In plus, apar mijloace de investigare psihologic
care analizeaza starile prin care trec personajele, iar In descrierea psihologica sunt folosite monologul
interior si dialogul, ca moduri de expunere, introspectia si stilul indirect liber, insotite de notatia gesticii
si a mimicii. Totodatd, opera se incadreaza in curentul literar realism deoarece apare perspectiva narativa
obiectiva prin nararea la persoana a treia, omniscienta si omniprezenta naratorului, verosimilitatea si ve-
ridicitatea, dar si datoritd prezentdrii societatii ardelenesti din ultimele decenii ale secolului al XIX-lea.
Sunt prezente si personajele tipice reprezentative pentru o categorie sociald: Ghitd reprezinta tipul car-
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Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limbea si Literatura romana si Matematicid — Metodica preddrii acestora

ciumarului dornic de imbogatire, Lica este Samadaul, dar 1n acelasi timp si talharul, iar Pintea, jandar-
mul.

Titlul operei indica locul in care se desfasoara actiunea, numele hanului sugerand sansa de imbogétire
a lui Ghita. In ,,Moara cu noroc* sunt prezente mai multe teme: dezumanizarea omului determinata de
obsesia pentru bani, de dorinta de inavutire, dar si supratema destinului.

Can orice nuvela psihologica, timpul si spatiul sunt foarte bine precizate. Carciuma este asezata intr-un
un loc pustiu, la o rascruce de drumuri. Descrierea initiala a spatiului anticipeazd deznoddmantul tragic:
,,CINnci cruci stau fnaintea morii, ,,locurile rele“. Actiunea se desfagoard pe parcursul unui an intre doud
repere temporale cu valoare religioasa: de la Sfantul Gheorghe pana la Pastele din anul urmator.

Cizmarul Ghita care este nemultumit de conditia sociald pe care o avea intr-un sat transilvianean se
hotéraste sa ia in arenda hanul ,,Moara cu noroc* fara si tind cont de vorbele batranei, mama Anei. La
moard apare Lica Samadaul, cel care conducea zona. Ghitd intelege ca atat timp cat va sta acolo va de-
pinde de Lica. De aceea, intra in afaceri necurate cu el si incepe si stringa bani. In acelasi timp, Ghita
se instrdineaza treptat de familie, dar in primul rand de sotia lui, de Ana. Cand este chemat ca martor,
in procesul Saméadaului, care este banuit ca talharise si omorase impreuna cu tovardsii lui o femeie si
pe copilul ei, depune marturie falsd. Ghitd incepe, insd, sa aiba remuscari si 1i promite jandarmului
Pintea cd i-1 va da pe Lica. Hotarandu-se sa plece la Ineu dupa Pintea, Ghita 1l lasa la han pe Lica, fo-
losind-o pe Ana ca momeala. La Intoarcere o ucide pe Ana. Din ordinul lui Lica, Raut 11 omoara pe
Ghita si 71 da foc morii. Pentru a nu fi prins de Pintea, Lica se sinucide sfarmandu-si capul de un stejar.

Perspectiva narativi este una obiectiva. IntAmplirile sunt relatate la persoana a treia de citre un narator
omniprezent si omniscient. Pe langa perspectiva obiectiva a naratorului apare si tehnica punctului de vedere
prin cele doua interventii simetrice ale batranei din incipitul (,,Omul sa fie multumit cu sarécia sa, céci,
dacé-i vorba, nu bogatia, ci linistea colibei tale te face fericit) si din finalul nuvelei (,,Asa le-a fost data!...).

Conflictul central este unul moral, psihologic. Conflictul interior al lui Ghita evidentiaza oscilatia
intre dorinta de a ramane om cinstit i dorinta de a se imbogati alaturi de Lica. Conflictul exterior consta
in Infruntarea dintre Ghita si Lica. Fiind un om independent, Ghita se vede nevoit si accepte colaborarea
lui Lica si de aceea echilibrul interior va avea de suferit.

Stilul operei este sobru, fara podoabe, limbajul naratorului si, totodata, cel al personajelor valorificand
atat limbajul regional, ardelenesc, cat si cel popular (,,bumbi®, ,,carmajin®, ,,pieptar).

Prin conflictul interior si prin framantarile din planul constiintei personajelor, prin tema, prin tipologia
personajelor si prin stil, opera ,,Moara cu noroc* de Ioan Slavici este o nuveld psihologica de factura
realistd.

Alt subiect posibil

Redactati un eseu de minimum 500 de cuvinte 1n care sd prezentati particularitifile unei nuvele prin re-
ferire la un text narativ apartinand lui I. Slavici (Moara cu noroc).
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Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limba si Literatura romana si Matematicid — Metodica predarii acestora

In elaborarea eseului veti avea in vedere urmétoarele repere:

— precizarea temei nuvelei,

— prezentarea a trei elemente de structurd, de constructie a discursului narativ si de limbaj ale nuvelei
alese (de ex.: instantele comunicdrii narative, perspectiva narativa, actiune, momentele subiectului,
conflict/conflicte, incipit, final, moduri de expunere, repere spatio-temporale, tipologia perso-
najelor, modalitati de caracterizare a lor, limbajul naratorului etc.);

— comentarea unui episod/a unei secvente narative semnificativ(e) pentru evidentierea personajului
principal din nuvela aleasa.

Nuvela Moara cu noroc este prima nuvela realist psihologica din literatura romana, inspiratd din viata
satului ardelean, bine cunoscuta de autor, originar din Ardeal. Nuvela apare in anul 1881 in volumul
,,Novele din popor* si este emblematica pentru opera lui I. Slavici. In aceastd perioada, sub influenta
Rézboiului de Independentd, chiar si lumea satului este afectatd de procesul de dezumanizare, ca urmare
a patrunderii influentelor capitaliste Tn mediul rural si a dorintei taranilor de Tmbogatire rapida.

Nuvela poate fi definita ca specie a genului epic n prozd, cu un singur conflict si numar mic de per-
sonaje. In cadrul nuvelei, autorul insistd asupra trisiturilor si evolutiei personajelor, in detrimentul acti-
unii. Cuvantul ,,nuveld* provine din cuvantul ,,novelle* de origine franceza si se traduce prin ,,noutate*.
In literatura romana au mai scris nuvele M. Eminescu si I.L. Caragiale. Nuvela este o opera de mica
intindere, comparativ cu romanul. Nuvela Moara cu noroc are 17 capitole si este redactata specific rea-
lismului, de un narator obiectiv care relateaza cu veridicitate faptele atent observate, la persoana a IlI-a.
Limbajul folosit valorificd cuvintele populare si include anumite regionalisme ardelenesti, insd autorul
se concentreaza pe analiza psihologica si pe conflictul interior care ruineaza destinul personajului prin-
cipal, aspecte pe care le exprimd in cuvinte simple, usor de inteles.

Tema nuvelei Moara cu noroc este dorinta de inavutire cu orice pret si consecintele pe care aceasta
le are asupra individului: pierderea echilibrului interior dintre onestitate si dorinta nestavilitd de castig,
ce da nastere unui sir de compromisuri, care afecteazd demnitatea umana. Este de dorit ca omul sa
doreasca sd-si imbundtéiteasca modul de a trdi, capacitdtile intelectuale, dar nu renuntand la principiile
morale si la valorile umane fundamentale. Cel care isi permite incalcarea acestor principii va plati amar-
nic aceasta incumetare. In viziunea autorului, dreptatea este cea care triumfa, restabilind relatiile sociale.
Autorul accentueaza consecintele nefaste, tragand un semnal de alarma in societate prin intermediul
acestei opere, pe fondul aparitiei relatiilor capitaliste la sate, evidentiate in nuvela prin pozitia sociald a
lui Lica Samadaul.

Specific nuvelei, conflictul se desfiasoara liniar si ascendant, fiecare capitol aducand elementele nece-
sare evolutiei dramatice a personajelor, fara podoabe artistice, totul fiind relatat in ordine cronologica.
Adevaratul conflict este de naturd sociala si psihologicd, alimentat de incapacitatea lui Ghita, persoana
nehotaratd, sa iasd din jocul imoral al lui Lica, pentru a trai cu demnitate alaturi de familia lui. O secventa
semnificativa pentru incapacitatea sa de a decide sa ramand demn este discutia dintre el si Ana, dupa
aparitia lui Lica la han cu cererea de a colabora bine cu el in pozitia sa de arendas al hanului. Ghita i
spune Anei cd stie cd ar fi mai bine sa plece de la han decat sa se implice in afacerile lui Lica, dar cd nu
se poate hotéri (autocaracterizare), lucru accentuat si prin caracterizarea directd a autorului ,,1i era greu
sd se opreasca asupra unui gand, fie el bun, fie rau®.
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Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
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Intre incipitul si finalul nuvelei exista o relatie de simetrie, marcata de vorbele intelepte ale batranei.
La Tnceput este prezentatd viziunea ei despre viata ,,omul sa fie multumit cu sérécia sa, caci daca e
vorba, nu bogétia, ci linistea colibei tale te face fericit®. Trista desfasurare a evenimentelor intireste
viziunea ei, ,,simteam eu cd nu are s iasd bine*, concluzie care marcheaza finalul nuvelei.

Momentele subiectului surprind evolutia personajului astfel:

Expozitiunea. Nemultumit de conditia sa de cizmar modest, Ghitd hotardste sd ia, pentru un timp, hanul
Moara cu noroc in arenda, denumire ironica data de autor. Pentru un timp totul merge bine.

Intriga incepe cu aparitia la moard a lui Licd Samadaul, de a cdrui bunivointd depinde prosperitatea
afacerii lui Ghita, aparitie care declanseaza lupta interioara dintre bine si rau.

Desfisurarea actiunii adanceste framantarile si vinovatia lui Ghitd care se indeparteaza de familia sa,
pe masurd ce devine complicele lui Licd in afacerile sale necurate.

Punctul culminant are loc la Sarbatoarea Pastelui cAnd Ghita, ajuns pe ultima treaptd a degraddrii morale,
isi arunca sotia in bratele lui Ghita, pentru ca, mai apoi, sa o si ucida.

Deznodémantul este tragic, reflectand viziunea autorului despre viata: ,,dupa fapta, si rasplatd (proverb).
Toti cei vinovati platesc cu viata greselile lor, scapand doar cei nevinovati, batrana si copiii care, in mod
simbolic, incep o noua viata chiar la Sarbatoarea Pastelui, plecand din locurile acelea pustii si blestemate.

Valoarea artistica a nuvelei este datd de capacitatea autorului de a crea personaje vii. Siguranta si
precizia cu care au fost realizate se reflectd in fiecare episod dramatic, in analiza psihologica profunda,
aspecte care fac din Moara cu noroc o veritabila nuvela realista.

inainte de a pleca la examen, aminteste-ti:

Moara cu noroc, de 1. Slavici

— Curent literar: realism

— Specie literard: nuveld psihologica

— Tema: dezumanizarea omului determinatd de dorinta de Tnavutire
— Personaje: Ghitd, Ana, batrana, Licd, Pintea, Rdut

Momentele subiectului:

Expozitiunea — Ghita inchiriazd hanul Moara cu noroc

Intriga — aparitia la han a lui Licd Sdmadaul care declanseaza conflictul interior

Desfésurarea actiunii — implicarea lui Ghita 1n afacerile lui Lica si instrdinarea de familie

Punctul culminant — denuntarea lui Lica si uciderea Anei

Deznodidméantul — toti cei vinovati platesc greselile sdvarsite, iar cei nevinovati incep o viatd noua

Foloseste informatii despre text din eseuri si fii original(a)!
Abordeaza cerintele 1n functie de punctajul din barem!

Mult succes!
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Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limba si Literatura romana si Matematicid — Metodica predarii acestora

B. MATEMATICA
1.

a)

584:2=292 rest 0
292:2 =196 rest 0
196 : 2 =98 rest 0
98:2=49 rest 0
49:2 =24 rest 1
24:2=12rest 0

12:2=6rest0
6:2=3rest0
3:2=1restl
1: 2=0rest 1

Scrierea 1n baza 2 a acestui numar este 1 100010000(2).

b) in al treilea depozit se vor afla (1968 — 2 - 584) : 4 = 200 scaune.

Primul depozit: — _ _

I 200 584 | 200 | w
| |

Al doilea depozit: 200 | _ ___ 284

—— 1968

Al treilea depozit: 200

¢) Notam cu x numarul necesar de scaune ce trebuie mutate. Avem
784 — x =200 + x =>2x = 584 => x = 292.

2.

a) Notam cu L lungimea, exprimatd in metri si cu | latimea. Stimca L=1+1sicd 2L+ 21= 18, de unde
41+2=18=>1=4m,L=5m.

b) Aplicand teorema lui Pitagora, deducem ci lungimea diagonalei este deci V41 = 6,4... cel mai
apropiat numadr natural este 6.

©)l=4m=400 cm; L =5 m =500 cm. Cum500 : 125,400 : 40, se vor pune 10 randuri de placi a cate
4 pléci pe fiecare rand, deci sunt necesare 40 de placi.



Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
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3.

a) Indltimea AD din varful triunghiului isoscel ABC este si mediand, deci BD = 6 cm. Aplicad teorema

lui Pitagora in triunghiul ABD, obtinem AD = 8 cm si aria este A = %g =48 cm?.

b) Exprimém aria triunghiului ABC utilizind baza AC, deci A = ‘%BE =>BE= 210& =9,6 cm.
¢)sin A= B_E=% =£.

AB 10 25
SUBIECTUL al II-lea

A. METODICA PREDARII LIMBII SI LITERATURII ROMANE
1.In scopul consolidarii, ne desfasuram activitatile astfel:

I. Incerc, elevii asculti povestea Turtita fermecata. Ei verbalizeaza cele retinute urmérindu-i firul.
In timp ce reasculti povestea secvential, coordonati de invititor, ei dialogheazi pe marginea
punctelor centrale. Dupa formularea invétaturii, copiii sunt dirijafi citre elementele de vocabular
si de fonetica.

II. in semicerc, scolarii ascultd o poveste in lectura invatitorului, scrisd pentru ei. Momentul de lec-
turd este presdrat cu intrebari predictive. La final, copiilor li se cere sa identifice tema si morala
povestil, dar si sa aleagd un proverb potrivit dintre cele trei citite de invatator. Ulterior, se descriu
personajele si atitudinile lor; discutia se centreazi pe insusirile pozitive ale eroilor. In incheiere,
copiil vizioneaza citeva secvente din emisiuni ce promoveaza aceeasi temad: viclenia.

2. Folosind sablonul uneia dintre activitatile prezentate, valorificim aceste situatii de invatare:

In cerc, elevii ascultd povestea populara Turtita fermecatd. Dupa prima auditie, invatitorul le spune
copiilor denumirea activitétii si obiectivele urmarite pe parcursul sdu. Dupd a doua auditie, acesta le
adreseaza copiilor intrebarile-cheie: Cine? Cand? Unde? Ce? Cum? in baza lor, ei verbalizeazi cele re-
tinute despre: eroi, timp, loc, actiune, cursul acesteia, morala povestii.

Apoti, cu sprijinul invatdtorului, elevii gasesc setul de cuvinte-cheie. Cei solicitati despart in silabe
cuvintele date si identifica sunetele cerute de invdtitor/de un coleg. Pentru fiecare termen, acei copii
spun cate un cuvant cu sens asemanadtor si cate unul cu sens opus. Reusita este mai usor de atins gratie
cartonaselor cu litere, dublate de imagini corespunzatoare, dar si gratie jetoanelor ce Infdtiseazd sim-
boluri; In baza acestora, copiii pot asocia mai repede cuvintele cu sensuri asemandatoare/diferite.

Mai apoi, dirijat de colegi, un elev fixeazd pe panoul de plutd cartonasele ce contin cuvintele-cheie,
precum si etichetele ce le completeaza. Avandu-le dinainte, colectivul are libertatea sd schimbe povestea
ori la inceput, ori la sfarsit. Asa deci, in acest sens, iau cuvantul doi-trei copii.

In cele din urma, efectivul clasei revine asupra materialului audio. Dupa reascultarea povestii, in-
vatdtorul le cere copiilor sa redea sunetele auzite, dar si sd spund cat de mult le alimenteazd acestea
imaginatia. (Expunerea cerintelor este urmata de mentiunea conform careia sunetele percepute prin mij-
loace auditive stirnesc mai mult imaginatia decat cele percepute pe canale audio-video. In contextul de
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fata si Intr-un limbaj inteligibil, elevilor li se prezintd avantajele teatrului radiofonic si argumentele pen-
tru care se recomanda acest canal de comunicare si de educare.

Lectia este propice pentru aceste metode: povestirea, explicatia, exercitiul, problematizarea, con-
versatia de verificare, observatia sistematicd a conduitelor. Toate inlesnesc aplicarea strategiilor euristice.
Valoarea acestor resurse procedurale este datd de stilul Tnvatitorului, dar si de tactul cu care anima fie-
care situatie de Invaitare.

Organizarea se face frontal si in cerc; frontal — cind: se descrie primul moment organizatoric al
zilei, se modificd actiunea povestii, se pune in lumina apanajul teatrului radiofonic; in cerc —in timp ce
firul discutiei se desfasoara pe axa povestii, precum si in timp ce se cautd cuvintele-cheie.

Resursele materiale sunt formate din: USB, boxa, cartonase tipdrite si ilustrate, panou de pluta si
piuneze. Recuzita le da copiilor sansa sa isi valorizeze potentialul existent la nivelul gandirii preope-
rationale si achizitiile din perioadele pre- si abecedara.

Combinate optim cu cele procedurale, resursele materiale creeazd oportunitati in considerarea carora
scolarii isi folosesc propriile stiluri de Invatare, Indeobste stilul auditiv. Ca atare, lectia Tn sine reprezinta
un moment ce fructificd la maximum potentialul acelor copii care acumuleaza informatii prin canale
audio. In egald masurd, lectia aduce in prim plan secvente ce hrinesc imaginatia creatoare. Ba mai mult,
copiii sunt incurajati sd si imite personajele preferate — verbal si scenic.

Gandind la povestea audiatd, micutii isi folosesc negresit atentia si memoria voluntara. Ei sunt pro-
vocati sd redea scenele in succesiunea logica si numele personajelor. Astfel, ei invata sa preluceze re-
prezentdrile formate la nivel cognitiv.

Reflectand la comportamentele personajelor, ei exerseaza tehnici de gandire criticd, alese in raport
cu varsta. Asa, copiii isi dezvolta si abilititile socio-afective.

Inainte sa incheiem, addugam un element fundamental. Activitatea poate mobiliza copiii afectati de
dislexie si copiii timorati de vorbirea liberd. Intrebarile dirijate si incurajarile invatatorului ii ajutd si
depdseasca tracul inerent expunerilor in public, dar si sd 1si corecteze eventualele greseli de exprimare.
Asa deci, observam cum ei aprofundeaza tehnici de educare a limbajului. In plus, observim cum fondul
muzical 1i imprima lectiei o notd ce o ridicd la nivel interdisciplinar. Deopotriva, prin natura sa interac-
tivd, activitatea nsufleteste lectia.

Ultimele paragrafe ne arata cit de benefica poate fi intersectia a trei obiecte de studiu (Comunicare
in limba romana, Muzicd si miscare, Dezvoltare personald).
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Harti conceptuald — Clasa pregititoare
Comunicare in limba romana
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B. METODICA PREDARII MATEMATICII
1.in scopul consolidarii, ne desfasuram activitatile astfel:
A. In microgrupuri, elevii completeaza spatiile lacunare din enunturile problemelor date. Pe res-
pectivele spatii ei scriu denumiri si simboluri matematice. La final, elevii 1si rezolva problemele.
B. 1In perechi, cu varii denumiri si simboluri matematice, elevii compun probleme. Pe acestea din
urma le schimba cu colegii din alte perechi Tn vederea rezolvarii lor. Apoi, in perechi reunite
doua cate doud, ei modificd numerele, actiunile si intrebarile din problemele efectuate. Intrebarile
sunt menite sa extinda sau sa reduca numarul de operatii. Elevilor li se da libertatea de a trans-
forma natura problemelor — din adunare 1n scadere si invers.

2. Pe fondul uneia dintre activitatile prezentate, valorificim aceste situatii de invatare:

A. Grupati cate patru, elevii extrag din boluri enunturi pe care trebuie sa completeze cu expresiile
cu atat mai mult, cu atat mai putin si in total. De asemenea, atunci cand le rezolva, ei trebuie sa
ateste ca stiu sd opereze corect cu simbolurile matematice: =, +, —. Optional, in fiecare grup, doi

WWW.I'S.Iro



Teste REZOLVATE pentru reusita la examenul de DEFINITIVARE
Limba si Literatura romana si Matematicid — Metodica predarii acestora

dintre membri isi pot asuma rolul de evaluator, rol in care corecteazd problemele rezolvate de
ceilalti doi colegi.

B. In perechi fiind, elevii compun probleme dupa doui-trei imagini tematice, puse la dispozitie pe
masute. Ei introduc in cerinte termeni matematici simpli. (In fiecare pereche, cat de bine stipa-
nesc elevii tipologia problemei deducem din felul in care formuleaza intrebdrile finale.)

Dupa ce elaboreazi problemele, ei le inmaneaza colegilor din alte perechi pentru a le rezolva.
In clipa afldrii rezultatelor, problemele se reintorc la autorii lor Tn scopul corectdrii lor.

Urmeaza momentul 1n care perechile se reunesc doud cate doud la cate o masutd. Astfel grupati,
colegii transforma structura problemelor efectuate, dar si natura lor. In concret, ei modifica nu-
mere, actiuni si Intrebdri pentru a mari/reduce numarul operatiilor sau pentru a preschimba, de
exemplu, o problema de adunare intr-una de scadere si invers.

Dupa caz, abordam metodele: explicatia, demonstratia, brainstormingul, problematizarea, invatarea
prin colaborare si prin descoperire, conversatia de consolidare si cea de verificare, Schimba perechea,
expunerea.

Organizarea se face frontal, in perechi si in microgrup; frontal — la debutul ambelor activitati, In timp
ce li se ofera explicatii, precum si la final, atunci cand elevii isi prezintd produsele/rezultatele; In perechi
sau Tn microgrup — pe durata respectivelor activitati in scopul solutionérii problemelor date/compuse.

Resursele educationale constau in ilustratii si fise de lucru.

Pe durata intregii activitati, copiii isi exerseaza stilurile de invitare, fapt le ce usureaza nu doar pro-
cesul de sedimentare a cunostintelor, ci si operarea cu acestea. Pe deasupra, invatatorul are astfel ocazia
sd descopere si alte stiluri de invatare.

Totodatd, copiii 1si exerseaza capacitdtile de atentie si de imaginatie, dar si abilitatile de comunicare.

In concluzie, lectia in sine este una de reinstruire si una de (auto)educare. Copiii sunt liberi: sa se
exprime in limbajul matematic, s se motiveze reciproc, sa fie creativi compunand probleme, sa ridice
alte probleme pe baza unor intrebari noi, s fie vigilenti, operativi si comunicativi.
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