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I W TESTE REZOLVATE pentru reusita la examenul de titularizare in invataméantul prescolar

Testul nr. 1

SUBIECTUL 1 (30 de puncte)
A. LIMBA ROMANA — 15 puncte

Se da textul:

Era cam de o varsta cu mine, dar nu chiar atat de in varsta cum il ardta o expresie parca prea potolita
in privire si pe chipul sdu lat, rotund ca o paine tardneasca. Ma plimbam prin parc si I-am vazut de de-
parte, dupa mers si apoi dupa surasul larg care-i lumina chipul, ca e un om in primul rand comunicativ
si cu suflet incapator, isi permite sa-si arate bucuria care il stdpanea, desi privirea inteligentd dovedea
ca stie ca oamenii au treburile lor si poate nu le arde de unul care parea sd n-aiba niciuna si sa fie extrem
de incantat si de multumit de sine. Nu am decat foarte rar reactii spontane, dar de asta data eram sigur
ca nu dau gres. Mi-am incetinit pasii. El s-a uitat la mine drept si i-a incetinit si el. Am suras. ,,Sunteti
vesel!” i-am spus. A suras si el, confirmand, si-a ridicat fruntea mai sus, gest care sugera ca atunci cand
omul vorbeste are nevoie de perspectiva sa-si puna, ca s zic asa, interlocutorul in peisaj! (gest pe care
aveam apoi sd-1 indragesc foarte tare la el fiindca aveam sa descopar ca in acea clipd el gandea, nu-i ie-
seau cuvintele din gurd doar sa exprime ceva previzibil) si mi-a raspuns cu o uimire de sine si cu o sin-
ceritate in glas, ca si cand s-ar fi Intalnit cu un prieten: ,,Pai dacd am scapat de belea?” Se vede ca ati
scapat prin proprie vointd.” ,,Este foarte exact ceea ce spuneti dumneavoastra!”

(Marin Preda, Cel mai iubit dintre pamdnteni)

Scrieti, pe foaia de concurs, raspunsul la fiecare dintre urmatoarele cerinte:

1. Mentionati cate un sinonim potrivit pentru sensul din text al cuvintelor: potolita, a surdde.

2. Scrieti cate doua cuvinte care apartin familiei lexicale a verbului a se plimba.

3. Precizati valoarea morfologica a cuvintelor subliniate in enuntul: 4 surds si el, confirmand, si-a
ridicat fruntea mai sus, gest care sugera ca atunci cand omul vorbeste are nevoie de perspectiva sa-si
pund, ca sa zic asa, interlocutorul in peisaj!

4. Rescrieti, din textul dat, un atribut adjectival si un complement indirect.

5. Explicati rolul cratimei 1n structura: nu-i.

6. Construiti cate un enunt in care s folositi corect urmatoarele omofone, fara a le modifica forma:
s-a/sa, i-a/ia.

B. LITERATURA ROMANA — 15 puncte

Redactati un eseu de 300-400 de cuvinte, in care sd evidentiati particularitatile basmului specificat
in programa de concurs, ca specie literara a genului epic.

In elaborarea eseului, veti avea in vedere basmul specificat in programa de concurs, tinind cont de
urmatoarele repere:

— precizarea a doua trasaturi ale basmului, ca specie literard a genului epic;

— exemplificarea celor doua trasaturi ale basmului specificat In programa de concurs, prin valorifi-
carea continutului acestuia;
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I W TESTE REZOLVATE pentru reusita la examenul de titularizare in invataméantul prescolar

—ilustrarea a doua elemente de constructie a discursului narativ (de exemplu: actiune, tema, conflict,
momentele subiectului, incipit, final, moduri de expunere, repere spatiale, repere temporale etc.);

— prezentarea statutului social, psihologic, moral etc. al unui personaj din basmul specificat in pro-
grama de concurs;

— exprimarea argumentatd a unui punct de vedere cu privire la mesajul basmului selectat.

Nota: Ordinea integrarii reperelor in cuprinsul eseului este la alegere.

Pentru continutul eseului veti primi 10 puncte (cate 2 puncte pentru fiecare reper), iar pentru re-
dactarea eseului veti primi 5 puncte (organizarea ideilor in scris — 1 punct; utilizarea limbii literare —
1 punct; abilitati de analiza si de argumentare — 1 punct; ortografie, punctuatie, asezare in pagina si
lizibilitate — 1 punct; incadrare 1n limita de spatiu indicata — 1 punct).

In vederea acordarii punctajului pentru redactare, eseul trebuie sa aiba minimum 300 de cuvinte
si sd dezvolte subiectul propus.

SUBIECTUL al II-lea (30 de puncte)

Redactati un eseu structurat, de maximum doud pagini, cu titlul Predarea si educatia timpurie. In
elaborarea eseului, veti avea in vedere urmatoarele aspecte:

— definirea conceptelor predare si educatie timpurie;

— enumerarea competentelor ce transforma actul de predare intr-un succes atat pentru educator, cat

si pentru copii.

Nota: Ordinea integrarii reperelor in cuprinsul eseului este la alegere.

Pentru redactarea eseului veti primi 10 puncte (organizarea ideilor in scris — 3 puncte; abilitati de
analiza si de argumentare — 4 puncte; ortografie, punctuatie, asezare in pagina si lizibilitate — 2 puncte;

incadrare in limita de spatiu indicatd — 1 punct).

In vederea acordarii punctajului pentru redactare, eseul trebuie sa aiba minimum o pagind.

SUBIECTUL al III-lea (30 de puncte)

1. Prezentati valoarea educativa a jocului senzorial la varsta prescolara, avand in vedere urma-
toarele repere:

— definirea conceptului de joc senzorial la varsta prescolara;

— descrierea unui joc senzorial pentru grupa de varsta 5-6 ani, domeniul Stiinfe.

2. a) Definiti conceptul de evaluare in invatamantul prescolar, ca element component al unei acti-
vitati instructiv-educative in gradinita de copii.
b) Prezentati functiile evaludrii in Invatdmantul prescolar, tinand cont de urmatoarele repere:
— precizarea a doud functii ale evaluarii,
— descrierea uneia dintre functiile precizate, punand accentul pe utilizarea acesteia in Tnvatamantul
prescolar.
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I W TESTE REZOLVATE pentru reusita la examenul de titularizare in invataméantul prescolar

Testul nr. 1

SUBIECTULI (30 de puncte)
A. LIMBA ROMANA - 15 puncte

1. potolita — calma, a surdde — a zambi.

2. plimbare, plimbaret.

3. si- pronume reflexiv, sugera — verb predicativ, asa — adverb de mod

4. paine faraneasca — atribut adjectival, nu /e arde de unul — complement indirect

5. Cratima face legatura Intre doua parti de vorbire diferite: adverbul negativ nu- si pronumele per-
sonal -i.

6. Dupa cele aflate, el s-a lamurit repede in privinta sinceritatii amicilor sai.

Prietena sa i-a recomandat aceasta carte.

I-a spus adevarul dureros, in speranta sa obtina de la el reactia asteptata.

Sperand ca de data aceasta sa aiba succes, el ia o carte de joc de pe masa.

B. LITERATURA ROMANA — 15 puncte

Redactati un eseu de 300-400 de cuvinte, in care sa evidentiati particularitatile basmului specificat
in programa de concurs, ca specie literara a genului epic.

Povestea lui Harap-Alb, de Ion Creanga

Povestea lui Harap-Alb este consideratd cea mai reusita creatie de inspiratie fantastica a lui lon
Creanga, fiind vazuta de O. Barlea drept: ,,cel mai frumos basm al lui Creanga si din intreaga noastra
literatura”.

Basmul Povestea lui Harap-Alb a fost publicat in revista Convorbiri literare, in august 1877.

Basmul este o opera epica in proza sau in versuri care dezvolta tema luptei dintre bine si rau la care
iau parte personaje simbolice sau care au trasaturi fantastice, supranaturale. Basmul are un rol didactic
si moralizator.

Titlul basmului are o functie de anticipare prin sugestia de parcurs existential spectaculos al eroului,
subliniat prin substantivul povestea. Totodata, numele protagonistului constituie un oximoron, prin
reunirea a doud trasaturi contrare, harap si alb; aceste atribute prezinta conditia speciala a eroului care
accepta sa fie sluga Spanului (harap), in vederea depasirii stadiului de neofit (statut subliniat prin
termenul ,,alb™).

Basmul lui Creanga respecta tiparul narativ specific acestui tip de scriere, prin stucturarea scenariului
epic 1n patru secvente: inregistrarea starii de echilibru (un crai avea trei feciori); perturbarea starii de
echilibru (Imparatul Verde, fratele craiului, nu are mostenitori la tron si cere un nepot si il urmeze la
imparatie); actiunea de restabilire a echilibrului, reprezentand secventa cea mai intinsa (mezinul craiului
pleaca spre unchiul sau si trece de probele initiatice); reinstalarea echilibrului (Harap-Alb devine imparat
si se insoard cu fata imparatului Ros). Ca in orice basm, reperele temporale si spatiale sunt vagi,
nedefinite: ,,Amu cica era odata intr-o tard un craiu care avea trei feciori.”
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In textul basmului sunt reprezentate toate momentele subiectului, de la expozitiunea, in care sunt
prezentate personajele basmului, la intrigd, desemnatd de cererea Imparatului Verde, la desfasurarea
actiunii, in care se prezinta peripetiile lui Harap-Alb si pana la deznoddmantul in care, in mod firesc,
protagonistul devine biruitor si isi primeste rasplata.

Desi este un basm cult, creatia lui Ion Creanga pastreaza cateva dintre elementele, motivele si
formulele caracteristice creatiei folclorice: célatoria, legadmantul ca urmare a viclesugului, probele,
demascarea impostorului, casdtoria; sunt prezente, de asemenea: formulele initiale mediane si finale,
personajele ajutoare: calul nazdravan, Sfanta Duminica, obiectele magice: apa vie, apa moarta, smicelele
de mar.

Cifra trei, avand conotatie magicd, se repetd de mai multe ori in text, ca element de triplicare:
confruntdrile fiilor de crai cu ursul sunt in numar de trei, la fel aparitiile Spanului, probele la care Spanul
il supune pe Harap-Alb (salatele ursului, pietrele pretioase ale cerbului, aducerea fetei imparatului Ros);
incercarile prin care il provoaca imparatul Ros (casa de fier, ospatul pantagruelic, separarea macului de
nisip), probele la care il supune fata insasi (s-o pazeasca, s-o identifice, sd aduca apa vie si apa moarta)
sunt un multiplu de trei.

Continutul basmului lui Ion Creangd dezvolta mai multe teme, tema secundard fiind aceea a
maturizarii eroului, textul fiind, prin relatarea aventurilor eroului, care se pregateste sd devina imparat,
un Bildungsroman. Cele doua personaje principale sunt, totodata, protagonist si antagonist si dau viata
principiilor etice antagonice din basm, binele si raul. Rolul Spanului devine complex in basmul lui
Creanga, el fiind imaginea raului necesar, un pedagog sever, care il supune pe mezinul craiului la probe
dificile, pentru a-l cali si a-1 forma in vederea obtinerii rangului de imparat. Conflictul principal al
basmului este de ordin exterior si are loc intre Span si Harap-Alb. Protagonistul duce, in acelasi timp,
o lupta interioara, cu sine, pe parcursul drumului, cand trece de la starea de neinitiat la cea de initiat.

Desi cele doua personaje se suprapun pe categoriile etice obisnuite din basm, ele reproduc structuri
caracteriale mai apropiate de realitatea umana, intrucat Harap-Alb nu este o intruchipare absoluta a
binelui, avand defecte si slabiciuni omenesti, iar spanul are si o trasatura pozitiva, fiind maestrul spiritual
si se dovedeste benefic pentru evolutia eroului. Harap-Alb este un personaj rotund, care evolueaza pe
parcursul actiunii, in timp ce Spanul este un personaj plat si nu-si modifica statutul social de-a lungul
actiunii.

Basmul urmareste evolutia spirituald a protagonistului. La inceput, tandrul este naiv si impulsiv, insd,
pe parcurs, prin trecerea probelor, obtine calitatile necesare dobandirii statutului de Tmparat. O dovada a
maturizarii sale se observa in momentul in care se imprieteneste cu cele cinci fiinte supranaturale, intuind
ca-1 vor fi de ajutor, in felul profund in care percepe oamenii, trecand de infatisarea lor neobisnuita.
Intalnirea dintre protagonist si antagonist survine in momentul in care fiul craiului, ,,boboc de felul lui”
se rataceste in padurea-labirint. Episodul semnificativ pentru sublinierea relatiei dintre cei doi este
momentul descinderii n fantana. Mezinul craiului accepta tovarasia craiului, pentru a iesi din padure,
dar este pacilit, cand coboara in fantana. Aceasta descindere este simbolica, pentru ca tanarul intra ca un
fecior de crai anonim si iese cu numele oferit de Span, Harap-Alb, cu semnificatia de sluga de rang nobil.
Juramantul din fantana contine si conditia eliberdrii, care Tnseamna sfarsitul initierii.

In finalul basmului se pune capit relatiei dintre cei doi, Spanul il omoara pe Harap-Alb, pentru vina
inchipuita de a fi incalcat juramantul; Spanul, la randul lui, este ucis de calul lui Harap-Alb, ca semn ca
initierea s-a incheiat. Fata il invie pe Harap-Alb, care isi primeste, dupa acest lung si greu drum al
initierii, rasplata promisa: imparatia si pe fata iubita.
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Intreaga calatorie intreprinsa de Harap-Alb este un drum al evolutiei interioare, al maturizirii; in
aceastd odisee a eroului, rolul precumpanitor il detine Spanul care-1 supune la probe grele, provocandu-1
sa-si depdseasca limitele. Caracterul de basm cult si de Bildungsroman este vizibil prin complexitatea
relatiei dintre cele doua personaje.

Viziunea despre lume a scriitorului humulestean imbina naratiunea fantastica, umorul si oralitatea,
sub forma unui discurs spontan, original. Elementele de supranatural ale basmului se incadreaza in
universal rural indragit de autor si relatarea intamplarilor se face In maniera realistd. Autorul alege
categoria miraculosului din fantastic pentru ca se potriveste mai bine lumii pe care o descrie si care nu
este indepartatd de realitatea cotidiand a vremii lui.

Stilul autorului se remarca printr-o combinatie reusitd de umor, oralitate si selectie lingvistica
nimeritd. Umorul este generat de expresiile pleonastice, de enumerdrile hilare si rimate, de asocierile
fonetice si lingvistice nepotrivite, de apelativele depreciative la adresa personajelor.

Oralitatea dovedeste faptul ca scriitorul a fost un mare auditiv, care a fost sensibil la redundanta
sonord, cu efect comic, la intonatia vioaie, la repetitii si la interjectiile sonore, unele chiar onomatopeice.

Basmul Povestea lui Harap-Alb este o creatie care confirma geniul scriitorului moldovean prin
imaginea verosimila a lumii In care fantasticul si miraculosul sunt estompate, in favoarea umanului.
Fantasticul serveste ca introducere pentru universul fictional in care se aduc in discutie concepte epice,
morale si, fiind umanizat, prin comportamentul si limbajul personajelor faciliteaza reconstituirea unei
lumi asemanatoare cu cea din textul Amintirilor din copilarie.

SUBIECTUL al II-lea (30 de puncte)

Redactati un eseu structurat, de maximum doua pagini, cu titlul Predarea si educatia timpurie.

Desi suntem in prezenta unor copii mici, intr-o sald de grupa, in calitate de educatori, activitatea
noastra de baza este tot predarea. E limpede ca aceasta nu poate lua proportiile predarii specifice In-
vatamantului primar, intrucét ne raportam la iInvatdmantul prescolar, aflat sub semnul educatiei timpurii.

In cele ce urmeaza, in cuvinte proprii, definim cele doua concepte enuntate in titlu si in preambul.

Prin predare intelegem actul instructiv-educativ in baza cédruia transmitem informatii prelucrate cu
scopul de a le forma copiilor o serie de competente elementare, absolut indispensabile pe traseul edu-
cational ulterior. (Cand spunem competenta, ne gandim la complexul de cunostinte fundamentale, ap-
titudini si atitudini, atat de necesar pentru buna desfasurare a oricei activitati de invatare.) Pentru a fi de
calitate, actul de predare trebuie efectuat dupa anumite proceduri si in anumite conditii riguros indepli-
nite. Despre toate vorbim in exclusivitate de-a lungul temei.

lar prin educatie timpurie intelegem perioada cuprinsa intre 0 si 6 ani, vitald pentru evolutia fara
limite in cele mai frumoase moduri. Primii 6 ani din viata copilului reprezinta perioada profund marcata
de formarea si dezvoltarea proceselor psihice, fara de care integrarea lui In viata sociald nu este posi-
bila.

Acesta este un concept relativ nou in literatura autohtona de specialitate. Asupra lui s-a pus mai mult
accent 1n tarile dezvoltate, unde i s-a constientizat importanta pentru intregul parcurs al copilului prin
viata scolard si prin cea socio-profesionald. Ca sa fie una solida, educatia timpurie trebuie realizata intre
niste parametri strict determinati. Pe acestia 1i vedem strans legati de predare, succedata firesc de In-
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vatare. Fiind inerente pe traseul educational, ambele acte trebuie puse in lumina unor factori de mediu
favorabili evolutiei umane.

Pornim de la premisa ca subiectul educabil — in speta, prescolarul — se afla sub obladuirea celor mai
buni formatori ai sii: educatorul si parintii. In continuare, ne concentrim atentia asupra educatorului, a
carui prima sarcind este sa dirijeze corespunzator copilul pe drumul ce inlesneste trecerea intre nivelurile
caracteristice educatiei timpurii: ante- si prescolar. Trecerea este mult usurata de priceperea cu care
educatorul trateaza noul curriculum in materie. Concis zis, € imperios necesar sa aiba educatorul per-
manent 1n vizor cele cinci domenii de dezvoltare, prevazute expres in curriculum. Domeniile sunt asa
de importante, Intrucat privesc dezvoltarea: cognitiva, socio-emotionald, fizica, a sanatatii, a igienei
personale, a limbajului, a comunicarii, a capacitatilor si atitudinilor in procesul de invatare. Cu alte cu-
vinte, educatorul trebuie sa vizeze in mod constant stimularea copilului pe urmatoarele paliere: academic,
psihomotor, afectiv, socio-comportamental. Cu cat sunt mai mult atinse pragurile lor superioare, cu atat
mai bine pentru subiectul ce va intra ulterior in ciclul primar, cand viata de mic scolar i se va usura.
Punctam acest aspect relevant, stiind ca subiectul in discutie (prescolarul) are de strabatut nu doar nivelul
pre-elementar, ci si alte trei, In timp, adica nivelurile elementar, functional, dezvoltat.

Deducem considerentele din care educatorul trebuie si dea dovada de profesionalism. in caz contrar,
nu se ating tintele indicate In programa pentru educatia timpurie. Stim cd pe axa programei sunt fixate:
domeniile de dezvoltare, dimensiunile dezvoltarii si comportamentele ce trebuie sa transpara din cele
opt competente-cheie formate ori in curs de formare.

Acestea fiind spuse, si revenim la predare — primul act din procesul de invatimant. Inainte de in-
ceperea sa, educatorul trebuie sa tina totodata seama de planul de Tnvatdmant pentru educatia timpurie
si de metodologia lui de aplicare. In altd ordine de idei, in prescolaritate, predarea se face tinAndu-se
cont de prevederile planului (intervalul de varsta, tipurile activitatilor educative, numarul orelor alocate
pe zi si pe sd@ptdmana), respectiv de mentiunile metodologice. Privind lucrurile in substrat, educatorul
mai trebuie sd ia in calcul aceste aspecte:

— programul anual de studiu, structurat in baza temelor date sub forma de intrebari (Cine sunt/sun-
tem? Cand, cum si de ce se intdmpla? Cum este, a fost si va fi aici pe pdmant? Cine si cum pla-
nificd/organizeaza o activitate? Cu ce si cum exprimam ceea ce simfim? Ce §i cum vreau sa fiu?);

— proiectele tematice (maximum 7/an) prestabilite si scopurile lor;

— tipurile activitatilor de Invatare (experientiale, liber alese, jocuri, de dezvoltare personald);

— natura si recuzita fiecarui centru de invatare in care intra copiii dimineata si dupa-amiaza;

— particularitatile copiilor: temperamente, potential (intelectual, afectiv, creativ), stiluri si ritmuri
de invatare, stiluri de comunicare;

— principiile educatiei; evidentiem Indeosebi principiile ce promoveaza calitatea si accesibilitatea
informatiei;

— formele de organizare potrivite pentru activitatile ce urmeaza a fi desfasurate (in- si outdoor);

— aspectele ce alcatuiesc momentele numite rutine si tranzitii;

— elementele de joc folosite pentru a dinamiza copiii;

— tipul si recuzita necesara pentru activitatile dupa-amiezei, care pot fi: recuperatorii/ameliorative
pe domenii experientiale, recreative, liber alese, de cultivare a valorilor si aptitudinilor;

— stilul didactic de predare adecvat fiecarei situatii de invatare;

— intuirea momentelor ce pot deveni oportunitati de invatare;

— gandirea modurilor in care situatiile si oportunitatile de invatare sunt susceptibile sd genereze ex-
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periente de invatare; in context, recomandabil este sa se ia Tn seama orice activitate extrascolara
sau extracurriculara — organizatd prin prisma noilor educatii; deopotriva, si prin prisma proiectelor
tematice;

— conceperea felului in care se poate construi raportul de cauzalitate intre nivelurile colaterale pre-
scolaritdtii (anteprescolaritate si scolaritate micd), avandu-se in vedere ansamblul celor opt com-
petente-cheie.

Si totusi, reflectia asupra predarii nu se opreste aici. In opinia noastra, indiferent de domeniul expe-
riential, educatorul trebuie sa accentueze trei aspecte: educarea limbajului si jocul de rol. Educarea lim-
bajului dezvolta inteligenta verbal-lingvisticd, una atat de necesara pentru formarea competentelor de
comunicare, cooperare si colaborare. lar jocul de rol face trimitere spre teatrul educational, atat de nece-
sar pentru deprinderea vorbirii in public, odata cu depasirea tracului dat de reprezentatia frontala.

In incheiere, sa vedem ce competente transforma predarea intr-un succes pentru toti actorii ce joaca
in sala de grupa (educatorul si copiii). Cele opt competente agreate la nivel european se inteleg de la
sine. Punctual, amintim unele derivate din acestea, stiute sub denumirea de competentele secolului XXI,
s anume: cooperarea, colaborarea, organizarea, gandirea, solutionarea problemelor, flexibilitatea, cre-
ativitatea. In viziunea proprie, pe fondul lor, scenariul didactic poate fi atat de bine dirijat de educator,
incat, la finalul zilei, acesta poate bifa multumit obiectivele operationale. In plus, educatorul trebuie si
ateste ca detine abilitdtile de management al resurselor umane si capacitatile de a fi un bun animator si
facilitator. Precizam aici cuvantul animator deloc intamplator, stiind rolul jocului in viata copilului, in-
diferent de varsta. Jocul e forma lui naturala de exprimare si dezvoltare. Pentru a raspunde nevoii firesti
de joacd, educatorul trebuie sa ii vina copilului In intampinare cu acte teatrale, care sa destinda atmosfera
in grupul de invétare. Odata destins, copilul poate fi mai usor implicat in sarcini de lucru si, totodata,
mai receptiv la ceea ce ii transmite educatorul in calitate de formator, respectiv de facilitator.

Conchidem cd predarea este o activitate esentiald, oricare ar fi nivelul de studiu al subiectilor educa-
bili. In lipsa predarii nu putem vorbi de acel transfer de cunostinte, in baza ciruia se formeaza baza de
date si seria de abilitati si aptitudini elementare. Le putem privi ca pe o temelie, pe care, apoi, invatitorul
construieste baza de achizitii fundamentale. Astfel, credem ca se Inlesneste procesul de invatdmant deru-
lat in fiecare clasad primara ulterioara. Opindm cd aceasta este ratiunea pentru care educatorul trebuie sa
trateze simultan, cu seriozitate, actul de predare si spectrul educatiei timpurii. In acest spectru vedem
lucruri ce stau sa fie (re)descoperite, lucruri cum sunt: stadiile dezvoltarii copilului, teoriile jocului, di-
dactica, metodicile de specialitate, strategiile cognitive de predare si de invatare, regulile de sanatate
emotionald, normele de relationare constructiva etc.

SUBIECTUL al III-lea (30 de puncte)

1. In cuvinte simple, joc senzorial inseamna descoperire — descoperire a lumii, in general, si a cor-
purilor din naturd, in particular, cu ajutorul simturilor. Descoperind prin simfuri, ne dezvoltdm plenar.
Nu este o pura intamplare faptul ca termenii descoperire si dezvoltare incep cu aceeasi literd. Cu cat un
copil le da acestora curs mai devreme, cu atat mai bine. Mediul prescolar de invatare, completat de
mediul familial, reprezinta esentialul pentru necesitatile lui, specifice varstei.
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Tot in cuvinte simple, prin joc senzorial intelegem orice activitate ludica desfasurata in sau in afara
gradinitei, de-a lungul careia ne activam simturile. Altfel spus, ne prindem in joaca sa aflam taine despre
ceea ce ne Inconjoard in orice mediu frecventat; le aflam vazand, auzind, atingand, gustand si mirosind.
Reusim facand oricare dintre cele cinci actiuni continue, mai ales daca totul este in acelasi timp divers si
dinamic. Rdmanem in spatiul gradinitei si addugam cateva mentiuni relevante. De educator depind felul
in care aratd activitatea ludica si maniera in care decurge aceasta in fiecare centru de interes ,,deschis” in
sala de grupa pentru a explora lumea dimprejur prin vaz, auz, atingere, gust si miros. Centrele de interes
se pot ,,deschide” si acasa, sub supravegherea familiei. Explorarea lumii continud acasa, unde copilului
1 se pun la dispozitie diverse materiale avand semnificatie pentru testarea simturilor. Asa Incepe un joc
cu sens, orientat inspre toate cele cinci domenii de dezvoltare: cognitiv, psihomotric, lingvistic, emotional,
social. Cu spirit de animator, jocul este Intretinut de tiruri de intrebari de tipul Ce ai vazut / auzit / atins /
gustat / mirosit? Cum ti s-a parut? Cu ce seamand ceea ce ai vazut / auzit / atins / gustat / mirosit?

Vadit manifestata in anteprescolaritate, dorinta de a explora lumea prin orice mijloace continua firesc la
varsta prescolara. In alta ordine de idei, educatia timpurie este optima pentru dezvoltarea proceselor psihice
senzoriale. Dintre cele trei componente ale acestora — senzatiile, perceptiile, reprezentarea —, in educatia
timpurie, punem accent pe primele doua. Fiind bine formate, acestea permit si dezvoltarea celei de a treia
componente — reprezentarea — de-a lungul scolarittii mici. Asadar, de timpuriu, este important sa descopere
copilul insusirile lucrurilor ce 1i atrag atentia si sd invete sa le descrie cu propriile cuvinte. Exersand in acest
sens, el isi dezvolta spiritul de observatie, iar treptat, capacitatea de a realiza legatura dintre cauza si efect;
exemple, sunet/spatiu/ecou, apa/loviturd/sunet, ochi/lumina (naturala si artificiald). Prin cooperare, educa-
torul si membrii familiei pot contribui substantial la dezvoltarea proceselor psihice senzoriale, folosind
valentele jocului si ale activitatilor cu caracter experimentale. Astfel i se Inlesneste copilului drumul printre
notiunile care i aratd mersul lucrurilor in natura inconjuratoare. La momentul oportun, el intelege cum se
formeaza imaginile despre acestea si cum se redau explicit. Cu alte cuvinte, el devine capabil sa descopere
mecanismele datoritd carora culege si proceseaza rezultate empirice. Ba mai mult decat atat, la varsta micii
scolaritati, el devine capabil s le cuprinda in reprezentari, fapt care ii favorizeaza internalizarea informatiilor
acumulate prin canale de comunicare orald sau vizuala (pe calea materialului concret intuitiv.)

Pe scurt, jocul senzorial este activitatea recreativ-formativa desfasurata in grupul de invatare si acasa,
in baza céreia prescolarul isi foloseste simturile pentru a face lucrurile perceptibile si inteligibile, atat
cat 11 permite stadiul preoperational de inteligentd umana. Indubitabil, ajutat de adultii din viata lui, el
poate ,,preschimba” in imagini insusirile lucrurilor deduse prin senzatii si perceptii bine ,,prelucrare”.
E un alt fel de a spune ca el poate fi dus in zona proximei dezvoltari.

In continuare, descriem un atare joc pentru grupa de vérsta 5-6 ani, potrivit pentru domeniul Stiinfe
— si nu numai. Sa ne gandim la atributele centrelor de interes Constructii si Nisip si Apd. In primul,
copilul simte, de exemplu, tipurile de lemn din care sunt confectionate cuburile cu care cladeste case,
castele si mobilier. Concret, folosind simtul tactil, el observa, de pilda, ca un cub este mai dur decat
altul. Astfel, el asociaza cuvintele tare — cires, tei, moale — brad, elastic — rachitd. In cel de-al doilea,
folosindu-si acelasi simt, copilul observa diferentele dintre aceste trei tipuri de nisip: fin, grunjos, kinetic.

Totusi, si ne oprim in centrul Constructii. Impartiti in trei grupuri de cate 4-5, prescolarii construiesc,
case, castele si piese de mobilier sau impletesc, individual, cosulete. Odata cu prezentarea lucrarilor, pe
calea intrebarilor formulate de educator in deplin consens cu principiul accesibilitatii, ei vorbesc despre
caracteristicile materialelor utilizate (forma, culoare, marime, miros, duritate, flexibilitate). Raspunsurile
lor, bine ghidate de educator, pot face trimitere spre Intrebari proprii celorlalte centre de interes, in care
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se valorificd alte simturi si, per ansamblu, domeniile de dezvoltare. Oricate tuse i se imprima, activitatea
trebuie sa ramana de facturd senzoriala. De tactul educatorului depinde, negresit, felul in care se imbina
invitarea prin mijlocirea simturilor si a dimensiunilor dezvoltarii apartinand celor cinci domenii. In
plus, dialogurile purtate pe marginea rezultatelor obtinute experimentand favorizeaza premisele re-
cunoasterii stilurilor de Invétare. Cand spunem rezultate, ne gandim la raspunsuri — la cele date iIndeosebi
in temeiul Intrebarilor Ce ...7 si Cum ...2. lar cand spunem recunoastere, ne referim la tacticile educa-
torului de a le observa sistematic micutilor stilurile de nvatare, stiluri bazate exclusiv pe analizatorii
proceselor psihice senzoriale, dintre care preponderenti sunt trei: auditiv, vizual, tactil. Fard doar si
poate, un joc In care se da curs simturilor — In tot sau in parte — este realmente benefic pentru prescolarii
animati de ideile ce le starnesc placerea de a (re)incerca experiente fascinante pentru varsta lor.

2. In conceptia noastra, evaluarea in invatimantul prescolar are aceeasi semnificatie ca si cea efec-
tuata in invatdmantul primar. Diferenta constd in faptul ca, in gradinita, nu se aplica probe de tipul
testelor si nici sisteme de notare. In cuvinte proprii, evaluarea este o parte integranti din procesul de in-
vatdmant — in discutie, cel prescolar — in baza cdruia se mdsoarad progresul unui copil inregistrat n fiece
dimensiune a dezvoltarii per domeniu. In functie de rezultatele consemnate, educatorul ia masurile nece-
sare pentru a ridica nivelul copilului pe un palier anume sau in totalitate. Mai mult decat pe verificarea
cunostintelor si de cuantificare a lor, accentul se pune pe comportamentele manifestate in contextul di-
mensiunilor dezvoltarii. Acestea sunt identificabile, masurabile in indicatori prestabiliti, interpretabile
si susceptibile sa determine luarea deciziilor ce privesc reglarea invatarii si ameliorarea situatiei. In scop
evaluativ, cel mai des intalnita este metoda observarii sistematice (structurate).

Fiind parte din procesul de invatamant, si evaluarea are functii. Ne referim strict la cele pedagogice.
Le precizam in cele ce urmeaza si ne oprim asupra uneia.

Functiile In cauza sunt: de constatare si apreciere a rezultatelor, de diagnosticare si de prognosticare.
Vedem ci acestea nu diferd de cele din invitamantul primar. Insi, asa cum spuneam la un moment dat, in
ciuda asemanarii, in prescolaritate, nu se acorda calificative sau note pentru aprecierea rezultatelor pe scara
valorica. Ne intdrim spusele subliniind functia de diagnosticare a evaluarii. Gandind la natura fisei de ob-
servatie sistematica, periodic, educatorul interpreteaza rezultatele unui copil, obtinute la activitatile desfasu-
rate. lar gdndind la dimensiunile celor cinci domenii de dezvoltare si la indicatorii evidentiati in curriculum,
interpretarea se face pe criterii calitative. Ne atrage atentia diagnosticarea (diagnoza), stiind cat de importanta
este aceasta la nivel pre-elementar; primeaza stimularea comportamentald. De aceea e imperios necesar sa
aiba educatorul in vedere aspectele care indica schimbari In conduita prescolarului, in genere. De vreme ce
observa aspectele cu grad de risc, acesta poate interveni pentru a redresa situatia, influentand starea de fapt
a copilului nu doar In domeniul afectat, ci dezvoltarea lui globala. Pentru a se dovedi eficienta diagnozei,
trebuie sa conlucreze si familia copilului. Numai asa are continuitate munca educatorului. Abia atunci cand
lucrurile sunt clare si pe fagas se poate vorbi de urmatoarea functie — cea de prognosticare (prognoza).
Cunoscand indeaproape stadiul la care se afla prescolarul, in fiecare dintre cele cinci domenii de dezvoltare,
se poate sti daca acesta va face fata situatiilor de invatare intalnite la nivelul superior de studiu. De pilda, la
trecerea din grupa mijlocie in grupa mare sau din aceasta in clasa pregatitoare.

In loc de incheiere, reamintim importanta evaluarii, corespunzitor efectuate nu doar in prescolaritate.
Fiind o parte inseparabila dintr-o activitate instructiv-educativa, inclusiv in gradinita, evaluarea trebuie
sa treaca succesiv prin cele trei functii definitorii (masurare, diagnoza, predictie). Bine gandita si riguros
efectuatd, aceasta determina progresul copilului si, implicit, ascensiunea pe traseul sau educational.
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